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Se oferta un grupo en inglés.

ASIGNATURAS DE ITINERARIO
DE 4° CURSO CONTINUACION

Itinerario: Tecnologia Especifica de Tecnologia
de la Informacién

ECTS

TIPO DE ASIGNATURA ECTS Ampliacion de B deD 6
Formacion Bésica 60 Agir?:al\ac(i:(ln?\gs ?Ne?)ses e Datos 6
Obligatorias__ . 90* Auditorfa Informética | y II 45+45
Optativas de ltinerario 48 Redes y Sequridad | y I 45+45
Optativas Generales 80 Software Corporativo ' 6 '
Trabajo Fin de Grado 12 P
Total 240 OPTATIVAS DE ITINERARIO DE 4° CURSO  ECTS
* Los 48 créditos deberan completar uno de los dos itinerarios Iltinerario: Tecnologia Especifica de
elegibles. P,
** Incluidos 12 ECTS de Préacticas y 6 Créditos de Participacion. Computacion _ _
Desarrollo de Sistemas Interactivos 6
RIMER URSO Sl Procesadores de Lenguajes 6
Algebra Lineal 6 Itinerario: Tecnologia Especifica de Tecnologia
Célculo 6 de la Informacién
Fundamentos de Computadores | y I 6+6 Desarrollo de Sistemas Interactivos 6
Fundamentos de Electricidad y Electrénica 6 Evaluacién de Configuraciones 6
Fundamentos de la Programacién |y Il 6+6
Gestion Empresarial 6 OPTATIVAS GENERALES
DE 3fRY 4° CURSO

Matematica Discreta y Logica

Matemética | y Il 6+6

Andlisis de Redes Sociales

Aprendizaje Automatico y Big Data

Arquitectura Interna de Linux y Android
Ampliacion de Matematicas 6 Bases de Datos noSQL
Bases de Datos 6 Cloud y Big Data
Estructura de Computadores 6 Creacion de Empresas
Estructuras de Datos 45 Criptograffa y Teoria de Cédigos
Fundamentos de Algoritmia 4,5 Desarrollo de Videojuegos Mediante
Ingenieria del Software I y Il 45+45 Tecnologias Web
Probabilidad y Estadistica 6 Herramientas Informéticas para los
Tecnologia y Organizacion de 6 Juegos de Azar
Computadores Ingenieria de Comportamientos
Tecnologia de la Programacién [ y I 6+6 Inteligentes

TERCER CURSO ECTS

Ingenieria Web
Inteligencia Artificial Aplicada al Control

Redes 6 Interfaces de Usuario
Sistemas Operativos 6 Investigacion Operativa

Dos Optativas Generales 12 Juegos Seriqs '

Siete Optativas de Itinerario 36 Los Escenarios Cientificos y

CUARTO CURSO ECTS
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Tecnoldgicos Emergentes y la Defensa
Minerfa de Datos y el Paradigma Big
Data

Ampliacion de Sistemas Operativosy Redes 6 Proaramacion de Aplicaciones para

Arquitectura de Computadores 6 Disgositivols Mévileg 1cact P

Etica, Legislacion y Profesion 6 Programacién Competitiva

Tres Optativas Generales 18 Programacion Evolutiva

Dos Optativas de ltinerario 12 Programacion de GPUs y Aceleradores

Trabajo Fin de Grado 12 Programacién con Restricciones

Robdtica
ASIGDNATURAS DETTINERARIO ECTS Seguridad en Redes (sdlo para el
DE 4° CURSO Iltinerario de Computacion)

Itinerario: Tecnologia Especifica de Computacion Testing de Software 6
Fundamentos de los Lenguajes 6 Préacticas en Empresas | y |l 6+6
Informaticos = 2
Inteligencia Artificial | y I 45+45 CREDITOS DE PARTICIPACION Lere

Métodos Algoritmicos en Resolucion
de Problemas I y I 45+45

Programacion Concurrente 6
Programacion Declarativa 6

Cualquier curso 6




Conocimien_tos
que se adquieren

Fundamentos tedricos de los lenguajes de pro-
gramacion y las técnicas de procesamiento lé-
xico, sintactico y semantico asociadas.

Capacidad para evaluar la complejidad compu-
tacional de un problema y conocer estrategias
algoritmicas que puedan conducir a su reso-
lucion.

Fundamentos, paradigmas y técnicas propias
de los sistemas inteligentes.

Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas
interactivos y de presentacion de informacion
compleja.

Técnicas de aprendizaje computacional y ex-
traccion automatica de informacion a partir de
grandes volumenes de datos.

Capacidad para comprender el entorno de una
organizacion y sus necesidades en el ambito
de las tecnologias de la informacion y las co-
municaciones.

Seguridad de los sistemas informaticos.

Direccion de proyectos, servicios y sistemas
informaticos en todos los &mbitos, liderando
su puesta en marcha y su mejora continua y
valorando su impacto econémico y social.

Elaboracion del pliego de condiciones técnicas
de una instalacion informatica que cumpla los
esténdares y normativas vigentes.
Administracion y mantenimiento de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas.
Procedimientos algoritmicos basicos de las tec-
nologfas informaticas para disefiar soluciones a
problemas, analizando la idoneidad y compleji-
dad de los algoritmos propuestos.

Tipos y estructuras de datos mas adecuados a
la resolucién de un problema.

Disefio de aplicaciones de forma robusta, se-
gura y eficiente, eligiendo el paradigma y los
lenguajes de programacion mas adecuados.
Sistemas Operativos.

Disefio de aplicaciones basadas en Internet.
Disefio, analisis e implementacion de aplicacio-
nes basadas en bases de datos.

Sistemas de informacioén, incluidos los basados
en web.

Programacion paralela, concurrente, distribuida
y de tiempo real.

Principios, metodologias y ciclos de vida de la
ingenieria de software.

Interfaces persona computador que garanticen
la accesibilidad y usabilidad a los sistemas, ser-
vicios y aplicaciones informaticas.

Principios fundamentales y técnicas basicas
de los sistemas inteligentes y su aplicacion
practica.

Salidas
profesionales

Ingeniero de sistemas.

Ingeniero de proyectos.

Desarrollador de software y aplicaciones.
Arquitecto de disefio software.

Disefador de interfaz persona-computador.
Desarrollador de sistemas de informacién.

Arquitecto y disefiador de sistemas o solucio-
nes.

Especialista en integracién, implantacién y
pruebas.
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Grados UCM

Facultad de Informatica

Campus de Moncloa
informatica.ucm.es
Para mas informacion: www.ucm.es/estudios/grado-ingenieriainformatica
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